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Контекст / Территориальный анализ

- Строили в период с 1902 по 1904 год по проекту Барона Фон Дершау
- Военно-остановочный пункт представлял собой самодостаточный военный городок
- Устроен он был в виде комплекса кирпичных зданий, складов («магазинов») с запасами продовольствия. 

Имелись также лазарет, баня, прачечная, кухня, две столовые, пекарня, амбары и конюшни
- При советской власти с декабря 1917 г. здесь располагался Интернациональный отряд Совдепа
- С 1941 г. в корпусах находился частично эвакуированный из Ленинграда Приборостроительный завод. А 

после войны до начала пятидесятых здесь располагалась воинская часть внутренних войск МВД. А 
затем там расположилась психиатрическая больница. Известна она отчасти тем, что здесь лежала в 
последний год своей жизни и умерла от острого склероза мозга в 1954 г. младшая сестра Михаила 
Булгакова Варвара Афанасьевна Карум-Булгакова
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Контекст / Градостроительный анализ
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Концепт / Идеи и Образ

Чем вдохновлялись?

вертикали

оболочка

многоступенчатость

разная высота блоков

купол

купол

изгибы реки и 
течения

рисунок на оболочке
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Концепт / Идеи и Образ

Территория Выделение 
планировочных осей

Выделение 
планировочных 

центров по 
масштабу

Добавление Медиа-
центра, как ядра

Обработка “крыльев” 
и их связи с 

территорией

Наложение 
благоустройства

Почему Красные Казармы 3.0?

Красные Казармы 1.0 - Военно-остановочный пункт

Красные Казармы 2.0 - Психбольница

Красные Казармы 3.0 - Новое многофункциональное городское 
пространство
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Генплан

Проект предполагает помимо 
стандартной наземной парковки, 
также и автоматизированную 
одноэтажную подземную 
парковку, въезд в которую с 
Туннельного спуска. Это позволит 
создать не просто комфортные 
условия для посетителей, но и 
современные для активно 
растущего и развивающегося 
города.

Экспликация: 1-Медиацентр, 2-КК корпус 2, 3-КК корпус 3,  4-КК корпус 4, 5- КК корпус 5, 6-КК корпус 6, 7-КК корпус 7, 8-КК корпус 8, 9-Главный вход на территорию комплекса, 10-центральная аллея с 
прогулочными зонам и качелями, 11-парковка, 12-въезд на подземную парковку, 13-детская площадка, 14-скейт-площадка, 15-открытый амфитеатр со сценой, 16-летний кинотеатр, 17-стена для 
граффити
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Территория

Архитектура нового медиацентра была вдохновлена самим городом и 
территорией. Он как бы объединил в себе основные и важные 
элементы города и Красных казарм (и с точки зрения функционального 
наполнения, и с точки зрения планировочных особенностей). 
Новый медиацентр - будто новое сердце, которое запускает жизнь в 
Красных Казармах и становится центром из которого выходят 
сосуды (аллегория двухуровневых переходов с людьми). 
И когда мы задумались,что может быть аллегорией к “крови”в КК 3.0, 
помимо людей, то обратились к народному искусству,а точнее к 
Сибирским орнаментам. Народное искусство пронизывает проект на 
разных уровнях, начиная от архитектурных деталей, заканчивая 
элементами декора в интерьерах.
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Благоустройство/Принципы

- Устойчивое развитие

- Комплексный подход

- Функциональная 
насыщенность

- Доступность и 
Инклюзивность

- Эстетика и Идентичность

- Безопасность и Комфорт

- Интеграция новых 
технологий

- Гибкость и Адаптивность
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Благоустройство/Детали

Текстуры, которые можно найти на 
территории

Согласно основным 
принципам проекта,  
кирпич от снесенных 
зданий можно 
сохранить и 
использовать для 
мощения дорожек. 
Которые, в свою 
очередь, будут иметь 
узор в виде народного 
сибирского орнамента.

Проект предполагает не только поддержку и “память” 
истории, народного искусства и восстановление Красных 
Казарм, но и привлечение молодежи к данному комплексу 
через активное продвижение современного искусства, его 
интеграции в существующую среду и место, через создание 
различных точек притяжения (например, большое 
количество мест для отдыха и встреч под открытым небом, 
амфитеатры для уличных представлений и концертов, 
просторный летний кинотеатр и Граффити-стена, 
которая занимает большой визуальный и планировочный 
процент, но тем самым станет объектом искусства и 
поддержки молодых поколений).
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Благоустройство/Открытый амфитеатр со сценой



Контекст // Концепт // Территория // Медиа  // Казармы03

ра
зд

ел

Благоустройство/МАФы и Освещение

Примеры МАФов, объединенных с озеленением

Освещение озеленения, тротуаров и МАФов. Часть может работать от 
солнечных батарей.
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Медиацентр/Экология

Некоторые способы уменьшения углеродного следа:
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Медиацентр/Планировочные решения

Основой для концепции стала 
идея сердца медиацентра  -
самый большой зрительный 
зал, а боковые “крылья” как бы 
сопровождают его и 
помогают функциониро-
ванию. Также, боковые корпуса 
запроектированы на базе 
существующих зданий.

План 1 этажа

План 2 этажа План 3 этажа 
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Медиацентр/Функции и Интерьер

Функциональное зонирование медиацентра 
предполагает множество сценариев для его 
работы. 
Интерьеры объекта предлагается выполнить в 
светлых натуральных оттенках с добавлением 
ярких акцентов - элементы орнамента на стенах, 
яркие перила, предметы искусства, мебель, 
лифтовые проемы и т.д. 

- Холл и пространство 
для медиа-выставки

- Ресторан

- Технические 
помещения

- Офисные помещения

- Служебные 
помещения

- Зона погрузки

- Летняя веранда

- Зрительный зал

- Детская игровая

-Детская творческая 
мастерская

- Зал для занятий по 
актерскому 
мастерству и танцам

- Садоводческий клуб

- Зал для мастер-
классов
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Медиацентр/Оболочка

изгибы реки и 
течения

рисунок на 
оболочке

У оболочки несколько функций, в первую 
очередь - декоративная. Ее волнистая 
форма была вдохновлена рекою и ее 
изгибами с течением, именно так и 
появился переход между светлым и 
более темным оттенком. Цвета были 
выбраны тоже не случайно - они 
аллегория к новому сердцу Красных 
Казарм, которое запустило заново 
жизнь в них. А, также, символ рассвета 
- нового начала.
Но если рассматривать выбор цвета с 
точки зрения архитектуры, то он не 
случаен. Мы старались выбрать 
оттенки, которые будут гармоничны с 
цветами кирпичей самих казарм. Таким 
образом, цветовая палитра сузилась 
до различных оттенков красных и 
оранжевых.

купол

купол

Яркий купол возвышается над основной 
массой медиацентра прямо по оси 
центральной аллеи Красных Казарм. Это 
создает ощущения “ядра”  и центра 
притяжения, что автоматически привлекает 
посетителей, как-бы приглашая их пройти 
сначала в медиацентр, а потом пройти в 
остальные корпуса.
Также, проект предполагает подсветку 
купола в разные цвета в зависимости от 
проходящих мероприятий и сезона года, но 
большую часть времени купол имеет нежно 
коралловый оттенок.
В качестве аналога для подсветки купола 
можно рассмотреть “Сферу” в Лас-Вегасе.



Контекст // Концепт // Территория  // Медиа // Казармы03

ра
зд

ел

Медиацентр/Тепловой и Акустический комфорт
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Медиацентр/Качество воздуха  и Визуальный комфорт

с возвратом влаги
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Медиацентр/Пожарная безопасность

Схема пожарных проездов
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Медиацентр/Энергоэффективность



Контекст // Концепт // Территория  // Медиа  // Казармы04

ра
зд

ел



Контекст // Концепт // Территория  // Медиа  // Казармы04

ра
зд

ел

Красные Казармы

- Медиацентр (новое здание)

- Корпус 5 (реконструкция) -
Детский образовательный 
центр

- Корпус 6 (реконструкция) -
Коммерческий блок 
(помещения под аренду 
офисы и шоурумы)

- Корпус 7 (реконструкция) -
Гастрономический блок 

- Корпус 8 (реконструкция) -
Музыкально-театральный 
блок

- Корпус 2 (реконструкция) -
Музей “Красные Казармы”

- Корпус 3 (реконструкция) -
Образовательно-досуго-
вый блок

- Корпус 4 (реконструкция) -
Творческий кластер
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Красные Казармы
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Красные Казармы/Корпуса
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Красные Казармы/Корпуса
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Красные Казармы/Корпуса



Контекст // Концепт // Территория  // Медиа  // Казармы04

ра
зд

ел

Красные Казармы/Корпуса
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Моделирование в Renga
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Моделирование в Renga
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Проект “Красные Казармы 3.0” предполагает создание комфорта, уюта и безопасности на всех 
уровнях, что является обязательным в наше время. Помимо этого, проект сочетает в себе 

инновационность, сохранение культурного (и архитектурного наследия) и создание 
качественных условий для всех групп населения, что позволит ему стать привлекательным как 

для гостей комплекса КК, так и для инвесторов !)

Спасибо за Внимание!



Время для 
вопросов


